Odbijanie od pomostu

1) Rozstawione bedg 2 pomosty przy plazy. W dokumencie "Boat Swap" znajdziecie
informacje na jakie todzie schodzicie i z kim sie wymieniacie pomiedzy dywizjami.

2) Pod Mostem tazienkowskim mozna przeptywac tylko pod dwoma srodkowymi przestami.

3) Plynac na start uwazamy na inne osady, motorowki oraz nie ptyniemy za blisko brzegéw
rzeki.
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Ustawianie sie na start

1) Po dotarciu do strefy startowej osady ustawiajg sie przy 'warszawskim brzegu' (po
prawej rece sternika), pod prad.

2) Osady ustawiajg sie w kolejnosci startowej. Na komende sedziego osady 'obracajg sie'.
Kiedy jedna osada startuje, kolejna sie odwraca - naptywajgc od goéry rzeki.

3) Rozgrzewanie sie w strefie startowej jest zakazane.
4) W strefie startowej nalezy bezwzglednie stucha¢ komend sedziéw na motorowce.

5) Osady muszg by¢ gotowe i czeka¢ na komendy w strefie startowej 5 min przed godzing
startu

6) osady startujg z 30 sekundowg przerwg, na komende sedziego. Osada, ktéra spdzni sie
na swdj start otrzyma 30 sekundowg kare.



Start i trasa wyscigu/

1) Sedzia wywota osade do startu rozpoczynajgc procedure flying start (Mapa wyzej).
Kiedy osada minie Most Siekierkowski (miejsce oznaczone bojkami Warsaw Head)
rozpocznie sie naliczanie czasu.

2) Podczas wyscigu nalezy sie trzymacé srodka rzeki/

3) Scinanie zakretéw jest zakazane

4) Nalezy ustgpic drogi szybszej osadzie w czasie przyspieszania. Zakazane jest robienie
manewrow utrudniajgcych wyprzedzanie

5) Obowiagzkiem kazdej osady jest unikniecie kolizji w czasie wyscigu

6) W razie jakichkolwiek probleméw technicznych w czasie wyscigu nalezy zatrzymac t6dz i

sptyng¢ z trasy wyscigu. Na trasie bedg motoréwki z sedziami, nalezy poczekaé na pomoc z
ich strony



Meta, dobijanie i wymiana todzi

1) Po przekroczeniu linii mety osada od razu sptywa na lewo w doét rzeki, gdzie mija
kamienie (czerwona kropka). Nastepnie zawraca i ptynie do pomostéw przy plazy.

2) Nie nalezy zatrzymywac¢ sie od razu po przekroczeniu mety. Nastepne osady bedg
doptywac tuz za twojg!

3) Po przybiciu osada wymienia sie todzig z osadami z kolejnej dywizji, ktére czekajg juz na

pomostach. Jezeli jest to ostatnia dywizja, badz nikt nie startuje na todzi w drugiej dywizji -
osada odnosi t6dZ na miejsce.

UWAGA na kamienie i tramwaj wodny, ktéry bedzie ptywal za meta.
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